Curso de métodos numéricos: aplicaciones.
Semestre de primavera del 2016.
Instructor: Ivan Guerrero, Facultad de Ciencias de la UASLP.

Tarea 8: Multiplicacion de matrices y regla de Cramer.

Parte A

Considere la matriz A (de dimensién 4x4 ubicada en el archivo matrizA.txt) y el vector columna
C (de dimension 4x1 ubicada en el archivo vectorC.txt).

Escriba un programa en fortran 90 o excel que realice la multiplicacion AC' = R, y escriba el
vector resultante 12 y su magnitud en el archivo de texto “multiplicacion.txt”.

Parte B

Considere el sistema de ecuaciones AX = C. Encuentre el vector solucién X usando la regla
de Cramer y escribalo en un archivo de texto. En caso de que no haya solucién el programa debera
indicarlo. En caso de que haya solucién, escriba un programa que multiplique AX (puede tomar
como base el que ya escribié para la parte A) y compruebe que el resultado es precisamente el
vector C. Escriba este vector resultante en el archivo de texto “comprobacion.txt”, en incluya la
magnitud del vector AX — C, que es una medida del error del vector solucion.

Los archivos con las matrices A y el vector C se encuentran ubicados en:
http:/ /www.ifisica.uaslp.mx/~givan/index.php/course-material

Para bajar los archivos de texto a su computadora use el click derecho de su ratén y seleccione
la opcién “salvar liga como” o “Save Link As”.

Envie el programa fuente con extension .f90-o el archivo en excel§junto con los archivos “ma-
trizA.txt” y “vectorC.txt”. Si usa un archivo de excel deberd incluir adicionalmente un documento
donde explique como realizar los cdlculos. Envie lo anterior con el nimero de equipo y nombre de
los integrantes al correo electrénico que aparece abajo a mds tardar el sabado 30 de abril de 2016, a
las 20:00. Si la entrega se realiza después de esta hora y antes de las siguientes 24 horas habrd una
penalizacion del 50%. Después de este tiempo no tendré valor.
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Se calificara:
1.- Claridad del cédigo: las diferentes estructuras y variables deberdn estar comentadas.

El plagio de programas no estd permitido y tendrd valor cero para los plagiarios y los pla-
giados la primera vez. Una reincidencia ameritara la anulacién de su calificacién de la parte de
aplicaciones para ambas partes (plagiarios y plagiados).



